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SEMANA 11 J

Tema: Mi primer proyecto de emprendimiento (3)

Actividad: Etapa o fase de Ideacidn.
Actividad: La técnica de SCAMPER.

iHola!

Gracias por conectarte y ser parte de Aprendo en casa.

APRENDO

¢QUE NECESITAMOS?

e Cuaderno u hojas - Lapices y lapiceros de

® Mucha creatividad - Involucrar a la familia

[iATENTA(O)!, QUE AQUi ENTRAMOS DE LLENO A LA ACTIVIDAD}

EJEMPLOS

; COMO PODRIAMOS NOSOTROS CREAR 9
BIVERSOS MODELOS DE ARETES, PARA '\

QUE QUIEN LO SUCEDE SE VEN

ELEGANTES Y PUEDAN COMBINAR LOS

CON DIFERENTES ATUENDOS?

A ver, tenemos la participacion de Carla desde
Tarapoto y Victor desde La Libertad.

Actividad Etapa o fase de Ideacion (dia 1)

Ahora si vamos con el paso ocho (8) la fase de IDEAR o IDEACION, y esto se hace de acuerdo con la pregunta:
¢COMO PODRIAMOS NOSOTROS...? En esta fase de “idear” o “ideacion”, se debe aplicar la técnica SCAMPER
y otras técnicas, pero antes; reforzaremos un poco mas la pregunta, entonces; primero trabajaremos un
ejemplo y luego haran el suyo.

)

T ¢ Como podriamos nosotros crear diversos
modelos de bolsos tejidos con fibras
naturales, para que quienes las usen, se
vean elegantes y puedan combinar los con
diferentes atuendos?

Como podriamos nosotros crear diversos
modelos de artesania utilitaria a partir de
productos marinos, para decorar con
elegancia y utilidades las oficinas, y a la vez

combinar con la profesion o la imagen
corporativa de la oficina o empresa?

A HORA ES TU TURNO

REDACTATU IDEA
TENIENDO EN CUENTA TU
PROPUESTA DE PROYECTO
REDACTADO EN LA CLASE
PASADA

Realiza el primer desafio o reto:

v Una vez que ya estd planteado una idea, hay que pasar a la fase de IDEAR o IDEACION y para esto
veremos algunas técnicas, la técnica DIBUJA LA IDEA se trata de dibujar para pensar, no se trata de un
dibujo artistico ni técnico, sino de trazos simples, es la primera representacién de tu idea, por ello tus
dibujos pueden ser esquemas sencillos o secuencias de flechas, es algo sencillo que luego se ird

modificando o incorporando detalles de mejora. A hora es tu turno elabora tu dibujo........

v’ Después establecer cudl es el centro de su IDEA a través de las siguientes preguntas: ¢qué les emociona
sobre su idea? ¢Cual es la necesidad real que estdn abordando? ¢Cual es el valor mas importante para el

usuario?
EJEMPLOS

Desde HUANCAVELICA nos escribe Ménica:

v

Mi idea luego de empatizar y sintetizar es: ;cémo
podriamos nosotros crear variedades de modelos de
tejidos a partir de lana de alpaca, para lograr
protegerse del frio, y a la vez representar en los
disefios la iconografia incaica?

Zqué me emociona sobre la idea?

Lo que me emociona es que yo hago tejidos como
mi familia, ahora en la cuarentena estamos tejiendo
chalinas y chompas con palitos, pero ahora de
acuerdo con las revelaciones o “Insight” que he
recogido en la fase de DEFINIR, voy a hacer
iconografia incaica sin mezclar con la iconografia
occidental, solo usaré iconografia incaica.

¢cudl es la necesidad real que estoy abordando?
Que haya variedad de modelos con lana de alpaca.
tcual es el valor mas importante para el
usuario?

Que tenga iconografia incaica. )

A HORA ES TU TURNO

REDACTATU IDEA
TENIENDO EN CUENTA TU
PROPUESTA DE PROYECTO
REDACTADO EN LA CLASE
PASADA




Actividad La técnica de SCAMPER

SCAMPER es una técnica de creatividad o de desarrollo de ideas creativas. Bdsicamente es una lista de chequeo,
donde se generan nuevas ideas al realizar acciones sobre una idea base. Cada letra de la palabra muestra una

accion.
-
Pensemos que queremos innovar en el proceso de fabricacion de una silla, entonces
aplicamos las preguntas SCAMPER, que corresponden una a cada letra de la palabra, y
como resultado tenemos:
ik PREGUNTAS QUE PUEDES REALIZAR SEGUN ACCIONES
VERBOS IMAGENES | 1(j propUESTA DE EMPRENDIMIENTO ¢Qué actividades se deben realizar
segun las preguntas planteadas?
| ¢ Qué se puede sustituir? ;Qué componente puede ¥ o0 :
= !\ & | cambiarse? ; Qué lugar puede ser adecuado para rodﬁmos sustgglr el dn;atenall de
Sustituir 1" || elaborar el producto? ; Qué procedimiento de rg:rlnglgtzjgrﬁgs porrngl p{éaényc:_
- elaboracion puedo cambiar?
= ¢Qué elementos se pueden combinar? ;Queé .
l \ procedimientos puedo combinar? ;Podriamos " POdgmos combinar [as patas de
Combinar = combinar distintos materiales? ; Qué caracteristicas las sillas con unas ruedas, y el
puedo combinar? respaldo almohadado.
1 ¢ Qué puede tomarse de otro producto? ; Como . 3
% podriamos adaptar algo que sirva de otro objeto? nge&?ﬁa?g:pgwiﬁ'gg q::ees
Adaptar t v ¢Qué parte de un proceso distinto al actual puede para oder dar de com erpa los
t"‘ ?rglei;asge aqui? ;Qué ideas de ofros lugares pueden gequgﬁos nifios o bebes.
— ¢ Qué puede hacerse mas pronunciado? ;Qué puede :
. hacerse més grande? ;,Cémo puede durar mas » Podemos modificar la forma de
M . tlempq? ¢ Qué puede anadirse? ;Qué puede lasilla yfabncarlo para un fin
odificar multiplicarse? :
.‘.h ergondmico y reconfortante.
) ¢ Para qué otras cosas podrian usarse? ;Como podia
gdquin‘r nuevos usos a partir de transgonnaciones? * Podemos poner un soporte para
Poner ¢ Puede venderse en otros mercados? pode‘r.utilizarlo como carpeta y
S escribir sobre ella.
- ¢ Qué pasaria si eliminariamos algun componente? %
¢ Qué sucederia si se hiciese mas pequefio? ; Coémo * Podemos eliminar el respaldar
Eliminar nr, podriamos quitar alguna parte del proceso? delasilla y convertirlo en un
! banco mas transportable.
¢ Qué parte del proceso podria cambiar de lugar? = Podemos reorganizar la
Riciaai ¢ Como podemos cambiar el orden o forma en los estructura de |a silla y cambiar
componentes? ; Existe una distribucion diferente? de posicion el asiento segun el
tamario del usuario.
\ ' ’ 3 ”
~ -~ Reto o Desafio: Ahora les toca a ustedes, en un papel de cuaderno de reliso, o en tu
7 < cuaderno de Educacion para el Trabajo, dibuja |a tabla anterior, y aplica las preguntas
P ~ a tu idea de negocio, responde cada una de acuerdo a tu idea. De esa manera

sequimos avanzando en la elaboracién de tu primer provecto de emprendimiento.



