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SEMANA 11 ESTIMADO ESTUDIANTE, ES 

LA FICHA PARA DESARROLLAR NUESTRA ACTIVIDAD.  

EJEMPLO: 

A HORA ES TU TURNO REDACTA TU IDEA TENIENDO EN CUENTA TU PROPUESTA DE 
PROYECTO REDACTADO EN LA CLASE DE LA SEMANA PASADA (SEMANA 10 / 08 AL 12 DE 
JUNIO). 

 
 
 
 

PRIMER DESAFIO O RETO: Una vez que ya está planteado una idea, hay que pasar a la fase de 

IDEAR o IDEACIÓN y para esto veremos algunas técnicas, la técnica DIBUJA LA IDEA se trata de 

dibujar para pensar, no se trata de un dibujo artístico ni técnico, sino de trazos simples, es la 

primera representación de tu idea, por ello tus dibujos pueden ser esquemas sencillos o 

secuencias de flechas, es algo sencillo que luego se irá modificando o incorporando detalles de 

mejora. A hora es tu turno elabora tu dibujo…….. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MI IDEA ES: ……………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

 ¿Qué me emociona sobre la idea?.................................................................................... 

………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 ¿Cuál es la necesidad real que estoy abordando? ………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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 ¿Cuál es el valor más importante para el usuario?............................................................ 

………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

SCAMPER es una técnica de creatividad o de desarrollo de ideas creativas. Básicamente es una lista de 
chequeo, donde se generan nuevas ideas al realizar acciones sobre una idea base. Cada letra de la palabra 
muestra una acción. 

 
VERBOS 

 
IMAGENES 

PREGUNTAS QUE PUEDES REALIZAR 
SEGÚN TU PROPUESTA DE 

EMPRENDIMIENTO PUEDES REALIZAR SE 
… 

ACCIONES 
¿Qué actividades se deben 

realizar según las preguntas 
planteadas? 

SUSTITUIR 

 ¿Qué se puede sustituir?¿Qué 
componente puede cambiarse?¿Qué 
lugar puede ser adecuado para elaborar el 
producto?¿Qué procedimiento de 
elaboración puedo cambiar? 

 

COMBINAR 

 ¿Qué elementos se pueden combinar? 
¿Qué procedimientos puedo combinar? 
¿Podríamos combinar distintos 
materiales? ¿Qué características puedo 
combinar? 

 
 
 
 
 

ADAPTAR 

 ¿Qué puede tomarse de otro producto? 
¿Cómo podríamos adaptar algo que sirva 
de otro objeto? ¿Qué parte de un proceso 
distinto al actual puede aplicarse aquí? 
¿Qué ideas de otros lugares pueden 
traerse? 

 
 
 
 
 
 

MODIFICAR 

 ¿Qué puede hacerse más pronunciado? 
¿Qué puede hacerse más grande? ¿Cómo 
puede durar más tiempo? ¿Qué puede 
multiplicarse? 

 
 
 
 
 

PONER 

 ¿Para qué otras podrían usarse? 
¿Cómo podía adquirir nuevos usos a partir 
de transformaciones?¿Puede venderse en 
otros mercados? 

 
 
 
 

ELIMINAR 

 ¿Qué pasaría si eliminaríamos algún 
componente? ¿Qué sucedería si se hiciese 
más pequeño? ¿Cómo podríamos quitar 
alguna parte del proceso? 

 
 
 

REORDENAR 

 ¿Qué parte del proceso podría cambiar de 
lugar? ¿Cómo podemos cambiar el orden 
o forma en los componentes? ¿Existe una 
distribución diferente? 
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